Un gioco di magia

Serena sa bene come è costruito il disegno sul nastro: due ragnatele e poi un quadrifoglio e quindi non fa fatica a scoprire qual è il disegno vicino al 22. Costruisce sulla linea dei numeri dei blocchetti di tre posti finché arriva al 22
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e si accorge che il numero 22 è l’etichetta messa vicina a una ragnatela.

Poi vede che i primi due numeri di ogni blocchetto sono etichette di ragnatele e si mette a contarle: la decima ragnatela ha per etichetta il numero 14.

